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Dodatek Intersection jest od 2009r. udostepniany na zasadach Open Source (jak wszystkie dodatki do Blende-
ra, ktére napisatem). Sadzac z liczby pobran, wielu uzytkownikdw uznato go za przydatny. Przypuszczam, ze
jest ,przodkiem” polecenia Intersect, dodanego do Blendera w 2014 roku prez jedego z jego gtéwnych progra-
mistow (Campbella Bartona). W odréznieniu od mojego Intersection, ktéry tworzy pojedynczg krawedz niepo-
wigzang z resztg siatki, ten Intersect dzieli jej Sciany.

Zasada dziatania jest bardzo podobna: zaznacz w Edit Mode siatke, ktérg chcesz przecig¢ (Rysunek 13.13.7), a
nastepnie wywotaj Mesh >Faces 2Intersect.
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Rysunek 13.13.7 Wywotanie standardowego polecenia Intersect (Blender 2.72)

W rezultacie uzyskujesz takg krawedz przeciecia, jak w dodatku Intersection dla wtgczonej opcji Use both faces
(por. Rysunek 13.13.4). Zwré¢ uwage opcje Separate. Gdy jest wylaczona — Faces 2Intersect scala siatke
wzdiuz znalezionej krawedzi przenikania. Gdy opcja Separate jest wigczona — $ciany siatki sg dzielone przez
krawedz przeciecia na dwie roztgczne czesci (Rysunek 13.13.8):
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Rysunek 13.13.8 Efekt dziatlania opcji Separate

W takim przypadku kazda z poczatkowych powtok (zaznaczona i nie zaznaczona) jest podzielona na dwie cze-
sci (Rysunek 13.13.8b). Pod kazdym z widocznych wierzchotkéw krawedzi przenikania znajdujg sie trzy inne.
Aby szybko zaznaczy¢ kazdg z wynikowych powtok, zanacz jeden z jej zewnetrznych wierzchotkéw, a nastepnie
wywotaj polecenie Select=>Linked (-, Rysunek 13.13.8a). Potem mozesz fatwo odsunag¢ takg powioke,

,0CZyszczajgc” w ten sposéb uszyskang krawedz z niepotrzebnych Scian.

e Uzywaj dodatku Intersection gdy chcesz uzyskac tylko krawedz przenikania, a polecenia Faces 2Intersect
— gdy potrzebujesz odcietych Scian.
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